5.5 Informatika

Pocet vyucovacich hodina za tyden Celkem
1. ro¢nik 2. rocnik 3. ro¢nik | 4. rocnik 5. rocnik
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Nézev predmétu Informatika
Oblast Informatika
Charakteristika predmétu Pfedmét informatika dava prostor viem Zakam porozumét tomu, jak funguje pocitac a informacni systém. Zabyva
se automatizaci, programovanim, optimalizaci ¢innosti, reprezentaci dat v pocitaci, kodovanim a modely

popisujicimi realnou situaci nebo problém. Dava prostor pro praktické aktivni ¢innosti a tvofivé uceni s

| ‘objevovéanim, spolupraci, feSenim problémi, projektovou ¢innosti. Pomaha porozumeét svétu kolem nich, jehoz
nedilnou soucasti digitalni technologie jsou.

Hlavni diraz je kladen na rozvijeni Zdkova informatického mysleni s jeho sloZkami abstrakce, algoritmizace a
| dalsimi. Praktickou ¢innost s tvorbou jednotlivych typi dat a s aplikacemi vnimame jako prostiedek k ziskani
'zkuSenosti k tomu, aby Zak mohl poznavat, jak po¢ita¢ funguje, jak reprezentuje data riizného typu, jak pracuje
informacni systém a jaké problémy informatika fesi.

Skola je zaméfend na informatiku a technické sméfovani rozvoje Zakd, proto jsou do vyuky zafazeny zaklady
‘robotiky jako aplikovand oblast, propojujici informatiku a programovani s technikou, umoznuji fesit praktické
komplexni problémy, podporovat tvofivost a projektovou ¢innost a rozvijet tak informatické mysleni.

Skola klade diraz na rozvijeni digitalni gramotnosti v ostatnich predmétech, k tomu pfispiva informatika svym
specifickym dilem.

'Obsahové, ¢asové a organizacni |Vyuka probiha na pocitacich v pocitacové ucebné s piipojenim k internetu. Néktera témata probihaji bez poc1taca
|vymezem predmétu (specifické |V fadé ¢innosti preferujeme préci zaku ve dvojicich u jednoho pocitace, aby dochézelo k diskuzi a spolupraci. Zak
|mf0rmace o predmétu dileZité  |[nebo dvojice pracuje individualnim tempem.
1pro jeho realizaci) 'Vyuka je orientovand ¢innostné, s aktivnim zakem, ktery objevuje, experimentuje, ovéruje své hypotézy, diskutuje,
‘ tvori, Fesi problémy, spolupracuje, pracuje projektové, konstruuje své poznani.

Neni kladen naprosto Zadny diiraz na pamétné uceni a reprodukci.
i Informatika je pfedmét s dotaci 1 hodina tydné ve 4. az 5. rocniku




Integrace predméti

Informatika

‘Vychovné a vzdélavaci

strategie: spolecné postupy
uplatilované na irovni predmétu,
jimiz ucitelé cilené utvareji a
rozvijeji klicové kompetence
zaku

Kompetence k uceni:

vybira a vyuzivé pro efektni uceni vhodné zpiisoby, metody a strategie, planuje organizuje a fidi vlastni uceni,
projevuje ochotu vénovat se dalsimu studiu a celoZivotnimu uceni.

Vyhledava a tfidi informace a na zakladé jejich pochopeni, propojeni a systematizace je efektivné vyuziva v procesu
uceni, tviircich cinnostech a praktickém Zivoté.

Samostatné pozoruje a experimentuje, ziskané vysledky porovnava, kriticky posuzuje a vyvozuje z nich zavér pro
vyuziti v budoucnosti.

Poznava smysl a cil uceni, ma pozitivni vztah k uceni, posoudi vlastni protokol a ur¢i prekazky ¢i problémy branici
uceni, naplanuje si, jakym zpisobem by mohl své uceni zdokonalit, kriticky zhodnoti vysledek svého uceni a
diskutuje o nich.

Kompetence k reSeni problémii:

vnima nejriiznéjsi problémové situace ve skole i mimo ni, rozpozna a pochopi problém, premysli o nesrovnalostech
a jejich pricindch, promysli a naplanuje zpdsob feSeni problémii a vyuZziva k tomu vlastniho tsudku a zkuSenosti.
Vyhleda informace vhodné k feSeni problému, nachézi jejich shodné, podobné a odlisné znaky, vyuZiva ziskané
védomosti a dovednosti k objevovani riznych variant feseni, nenechd se odradit pfipadnym nezdarem a vytrvale
hleda konecné feseni problému.

Samostatné fesi problémy, voli vhodné zplisoby feseni, uzivé pri feSeni problému logické, matematické a empirické
postupy.

Ovétuje prakticky spravnost feseni problémi a osvédcené postupy aplikuje pii feSeni obdobnych nebo novych
problémovych situaci, sleduje vlastni pokrok pfi zdolavéni problému.

Kompetence komunikativni:

' formuluje a vyjadiuje své mysleni a nazory v logickém sledu, vyjadiuje se vystizné, souvisle a kultivované v
pisemném i Gstnim projevu.

'Rozumi riznym typiim textu a zdznamd, obrazovych materialt, bézné uzivanych gest, zvuk a jinych informacnich
'a komunikatnich prostfedkii,pfemysli o nich, reaguje na né a tvofive je vyuziva ke svému rozvoji a k aktivnimu
zapojeni se do spolecenského déni.

Vyuziva informacni a komunikacni prostfedky a technologie pro kvalitni a ti¢innou komunikaci s okolnim svétem.

Kompetence pracovni:

pouziva bezpecné a (¢inné materidly, néstroje a vybaveni, dodrzuje vymezena pravidla, plni povinnosti a zavazky,
adaptuje se na zménéné nebo nové pracovni podminky.

Vyuziva znalosti a zkugenosti ziskané v jednotlivych vzdélavacich oblastech v zajmu vlastniho rozvoje i své




piipravy na budoucnost, ¢ini podloZena rozhodnuti o dal$im vzdélavani a profesnim zaméreni

Kompetence socialni a personalni:

¢inné spolupracuje ve skupiné, podili se spolecné s pedagogy na vytvareni pravidel prace v tymu, na zakladé
poznani nebo pfijeti nové role v pracovni ¢innosti pozitivné ovliviiuje kvalitu spolecné prace.

PFispiva k diskuzi v malé skupiné i k debaté celé tfidy, chape potiebu efektivné spolupracovat s druhymi pri feSeni
daného tikolu, ocefiuje zkuSenosti druhych lidi, respektuje rizna hlediska a cerpa poucenti z toho, co si druzi lide
mysli, fikaji a délaji.

Ucinné spolupracuje ve skuping, podili se spolecné s pedagogy na vytvareni pravidel prace v tymu, na zakladé
poznani nebo prijeti nové role v pracovni ¢innosti pozitivné ovliviuje kvalitu spolecné prace.

Kompetence obcanskeé:

respektuje presvédéeni druhych lidi, vazi si jejich vnitinich hodnot, je schopen vcitit se do situace ostatnich lidi,
odmita ttlak a hrubé zachézeni, uvédomuje si povinnost postavit se proti fyzickému i psychickému nasili.

Chape zakladni principy, na nichZ spocivaji zakony a spolecenské normy, je si védom svych prav a povinnosti ve
skole i mimo Skolu.

Kompetence digitalni:

ovlada bézné pouzivana digitalni zafizeni, aplikace a sluzby, vyuzivé je pfi uceni i pii zapojeni do Zivota Skoly a do
spolecnosti, samostatné rozhoduje, které technologie pro jakou ¢innost Ci feSeny problém pouzit.

Ziskava, vyhledava, kriticky posuzuje, spravuje a sdili data, informace a digitalni obsah, k tomu voli postupy,
zplisoby a prostiedky, které odpovidaji konkrétni situaci a ucelu.

Vytvéii a upravuje digitalni obsah, kombinuje rizné formaty, vyjadiuje se za pomoci digitalnich prostredka.
Vyuziva digitalni technologie, aby si usnadnil praci, zautomatizoval rutinni cinnosti, zefektivnili ¢i zjednodusil své
pracovni postupy a zkvalitnil vysledky své prace.

Chéape vyznam digitalnich technologif pro lidskou spole¢nost, seznamuje se s novymi technologiemi, kriticky
hodnoti jejich pfinosy a reflektuje rizika jejich vyuZivani.

Predchézi situacim ohroZujicim bezpe¢nost zafizeni i dat, situacim s negativnim dopadem na jeho télesné a duSevni
zdravi i zdravi ostatnich, pfi spolupraci, komunikaci a sdileni informaci v digitalnim prostredi jedna eticky.

\
lpoznémky k predmétu v ramci
|u(':ebniho planu

Pfedmét informatika je vyucovan v rozsahu jedné hodiny tydné ve ¢tvrtém aZ patém rocniku.

|
| Zplisob hodnoceni zakl

Zakladni formou hodnoceni vysledki vzdélavani je klasifikace, ktera vychdzi z klasifikacniho fadu skoly.




Informatika

4. rocnik

Vychovné a vzdélavaci strategie

« kompetence k uceni

« kompetence k feSeni problém

* kompetence komunikativni

* kompetence pracovni

» kompetence socidlni a personalni
» kompetence obcanské

+ kompetence digitalni

'RVP vystupy

SVP vystupy

Ucivo

I Tematicky celek — Digitdlni technologie

|
'1-5-4-01 najde a spusti aplikaci, pracuje
's daty rizného typu

Pojmenuje jednotliva digitalni zatizeni, se kterymi
pracuje, vysvetli k cemu slouzi

Digitalni zafizeni, ovladani mysi

Edituje digitalni text, vytvori obrazek

Kresleni car, vybarvovani

Kresleni bitmapovych obrazki

Fditace textu

Prehraje zvuk ¢i video

Prehravani zvuku

Ulozi svoji praci do souboru, otevie soubor

Ukladani prace do souboru

Otevirani souboru

Pouziva krok zpét, zoom, fesi ukol pouziti schranky

Ovladani aplikaci (schranka, krok zpét, zoom)

Uvedené razné priklady, vyuziti digitalnich
technologil v zaméstnani rodict

Vyuziti digitalnich technologii v rtiznych
oborech

Najde a spusti aplikaci, kterou potfebuje k praci

Vyuziti digitalnich technologii v raznych
oborech

Pri praci s grafikou a textem pfistupuje k datim i na
vzdalenych pocitacich a spousti online aplikaci

Sdileni dat, cloud

U vybrané fotografie uvede, jaké informace z ni 1ze
vycist

Prace se soubory




[-5-4-02 propoji digitalni zafizeni, uvede Propoji digitalni zarizeni a uvede bezpecnostni Propojeni technologii, internet

mozna rizika, ktera s takovym propojenim  |rizika, ktera s takovym propojenim souviseji Ergonomie, ochrana digitélniho zafizeni a zdravi
b

souviseji uZivatele
Rozpozna zvlastni chovani pocitace a pripadné Technické problémy a pristupy k jejich reSeni
pfivola pomoc dospélého (hlaseni dialogovych oken)

[-5-4-03 dodrzuje bezpecnostni a jina Dodrzuje pravidla nebo pokyny pfi praci s digitdlnim | Zapnuti/vypnuti zafizeni/aplikace

pravidla pro prci s digitalnimi zatizenim Ovladéni mysi

technologiemi

Pouzivani ovladacu

Psani slov na klavesnici

Pamatuje si a chrani své heslo, prihlasi se ke svému | UZivatelské jméno a heslo
Gctu a odhlasi se z néj

|
|
: V textu rozpozna osobni udaje Osobni udaje
{

Tematicky celek — Algoritmizace a programovani

1-5-2-01 sestavuje a testuje symbolické Ozivi robota, otestuje jeho chovani Sestaveni programu a oZiveni robota
iZépiSy postupi Sestavi robota podle navodu Sestaveni programu a oziveni robota
'1-5-2-02 popise jednoduchy problém, Pomoci programu ovlada senzor Ovladani pomoci senzoru

?:é\;r:ine apoplie jednative kralky jeho Pomoci programu ovlada svételny vystup a motor Ovladani svételného vystupu

‘ Ovladani motoru

i1—5-2»03 v blokové orientovaném Sestavi program pro robota Opakovani prikazi
!?égﬁgir:;Zggﬁlljj;?;gevszzs:;v;g:gﬁf ;m, Upravi program pro pribuznou tlohu Opakovani prikazl

‘opakovani a pripravené podprogramy Pouziva opakovani, udalosti ke spousténi programu |Opakovani piikaza

[-5-2-04 ovéfi spravnost jim navrZeného Najde chybu v programu a opravi ji Ovladani klavesnici - udalosti

postupu ¢i programu, najde a opravi v ném
pfipadnou chybu




Tematicky celek — Data, informace a modelovani

1-5-1-02 popise konkrétni situaci, urci,
co k ni jiZ vi, a znazorni ji

Sdéli informaci obrazkem

Piktogramy, emodZi

Preda informaci zakédovanou pomoci textu a Cisel

Kod

Zakoduje/zasifruje a dekoduje/desifruje text

Pfrenos na dalku, Sifra

Zakaduje a dekoduje jednoduchy obrazek pomoci
mrizky

Pixel, rastr, rozliSeni

'1-5-1-03 vycte informace z daného modelu

Obrazek slozi z danych geometrickych tvart ci
navazujicich usecek

Tvary, skladani obrazce

| g . . ; 3 e IR s o
Nastaveni zdkladnich pravidel komunikace ve virtualnim a realném svété

L Informatika

5. rocnik

'Vychovné a vzdélavaci strategie

« kompetence k uceni
* kompetence komunikativni
« kompetence digitalni

RVP vystupy

SVP vystupy

Ucivo

Tematicky celek — Informacni systemy

|1-5-3-01 v systémech, které ho obklopuiji,
‘rozezna jednotlivé prvky a vztahy mezi nimi

Pracuje s texty, obrazky a tabulkami v ucebnich
materialech, v posloupnosti opakujicich se prvki
nahradi chybny za spravny

Data, druhy dat

Razeni dat v tabulce

Vizualizace dat v grafu

I

[-5-3-02 pro vymezeny problém
‘zaznamenava do existujici tabulky nebo
‘seznamu Ciselna i neciselna data

|
[
|

Umisti data spravné do tabulky, doplni prvky v
tabulce

Dopliovani tabulky a datovych fad

:Tematicky celek — Algoritmizace a programovani

31—5—2—0 1sestavuje a testuje symbolicke
zapisy postup

I.

V blokové orientovaném programovacim jazyce
sestavi program pro fizeni pohybu a reakci postav

Ovladani pohybu postav

Nasobné postavy a soubézné reakce




V blokové orientovaném programovacim jazyce
sestavi program fidici chovani postavy

Zména vlastnosti postavy pomoci pfikazd’

Cteni programd

Vytvoii a pouZije novy blok, upravi program pro
obdobny problém

Piikazy a jejich vytvareni

Vlastni bloky a jejich vytvareni

Kombinace procedur

I-5-2-02 popise jednoduchy problém,
navrhne a popise jednotlivé kroky jeho
‘TfeCeni

|
&
|
1

Rozpozna opakujici se vzory, pouZiva opakovani,
stanovi, co se bude opakovat a kolikrat

Opakovani piikaz

Pevny pocet opakovani

Rozpozna, jestli se prikaz umisti dovnitf opakovani,
pied nebo za néj

Vlastni bloky a jejich vytvareni

Pfecte zapis programu a vysvétli jeho jednotlive
kroky

Cteni programii

Rozhodne jestli a jak lze zapsany program nebo
postup zjednodusit

Vlastni bloky a jejich vytvareni

Upravi program pro obdobny problém

Modifikace programu

1-5-2-03 v blokové orientovaném
‘programovacim jazyce sestavi program,
‘rozpozna opakujici se vzory, pouziva
‘opakovani a pripravené podprogramy

V blokové orientovaném programovacim jazyce
sestavi program pro ovladani postavy

Pohyb a razitkovani

Cilené vyuziva nahodu pii volbé vstupnich hodnot
prikazi

Néhodné hodnoty

Pouziva udalosti ke spousténi ¢innosti postav

Animace stiidanim obrazku

Spousténi pomoci udalosti

| 3 % i G -
'1-5-2-04 overi spravnost jim navrzeného
‘postupu ¢i programu, najde a opravi v ném
'pfipadnou chybu

Ovlada vice postav pomoci zprav

Vysilani zprav mezi postavami

Vytvaii, pouziva a kombinuje vlastni bloky

Ladeéni, hledani chyb

V programu najde a opravi' chyby

Ladéni, hledani chyb




Tematicky celek — Data, informace a modelovani

obklopuji a ktera mu mohou pomoci lépe se | Urci, jak spolu prvky souvisi
rozhodnout, vyslovuje odpovédi na zakladé
dat

1-5-1-01 uvede piiklady dat, ktera ho Nalezne ve svém okoli systém a urci jeho prvky. Systém, struktura, prvky, vztahy

urci, co k ni vi, a znazorni ji

[-5-1-02 popiSe konkrétni situaci, Pomoci grafu znazorni vztahy mezi objekty Graf, hledani cesty

model Tesi zadané problémy

[-5-1-03 vycte informace z daného modelu | Pomoci obrazku znazorni jev. Pomoci obrazkovych  |Schémata, obrazkové modely

Prurezova témata, presahy, souvislosti

|Osobnosmr’ a socidlni vychova — rozvoj schopnosti poznavani
L=

74k rozviji své poznani na zakladé svych schopnosti

'Osobnostni a socidlni vychova — feSeni problémii a rozhodovaci dovednosti
|
\

Pouzivani digitdlnich technologii s sebou nese i zptisob feSeni problému
od jeho stanoveni az po kone¢ny vysledek. To, Ze se obcas rozhodneme
$patné, neni divodem vzdat se feSeni problémdj, ale je to cesta nalezeni

vysledki s ovéfenim dobrych a $patnych rozhodnuti.

[
‘Osobnostni a socialni vychova — kreativita

Zaci jsou podporovani v samostatném a originalnim feseni




Zakladni skola a mateiska Skola Skrben,
ptispévkova organizace '
; U Skoly 122/1, 783 34 Skrbeni
1C:70986215 tel.: 585 967 820 e-mail: zsskrben@volny.cz

Dodatek ke Skolnimu vzdélavacimu programu ¢. 6./2023

Nazev $kolniho vzdélavaciho programu: Zikladni $kola a matefska $kola Skrberi — Od
hrani ke spole¢nému uceni.

Skola: Zakladni dkola a matefska skola Skrbet, pfispévkova organizace
Reditelka: Mgr. Jarmila Kulaté

Platnost dokumentu: 1. 9. 2023
Koordinator SVP: Mgr. Jarmila Kulata
Dodatek ke $kolnimu vzdélavacimu programu ¢.6/2023 byl projednan skolskou radou

dne: 27.6. 2023 usneseni ¢,) 399/2023 a pedagogickou radou dne: 28.6.2023

Ve Skrbeni dne : 27.6.2022

,,' i ' ‘ - ) Jf
FAZHKO Chrhns  sesesssessslsmsmsnes ’-7 ...........

Mgr. Jarmila Kulata
feditelka skoly

. Timto dodatkem se upravuje od 1. 9. 2023 Skolni vzdélavaci program pro zakladni vzdélavani

s nazvem SPOLECNOU CESTOU v souladu s piilohou 1, ze dne 13.6.2022 pro Zaka 2. roéniku.
Realizace a naplilovani uciva je v souladu s Doporu¢enim Skolského poradenské zafizeni pro
vzdélavani zakt se specifickymi vzdélavacimi potiebami ve $kole pro obdobi od 1.9.2023 — do
31.8.2025.



Zikladni $kola a matefska Skola Skrben,
piispévkova organizace
) U Skoly 122/1. 783 34 Skrben
IC:70986215 tel.: 585 967 820 e-mail: zsskrben(@volny.cz

Dodatek ke skolnimu vzdélavacimu programu c. 5./2022

Nizev §kolniho vzdélavaciho programu: Zakladni skola a matefska Skola Skrben — Od
hrani ke spole¢nému uceni.

Skola: Zakladni $kola a matefska $kola Skrbe, prispévkova organizace
Reditelka: Mgr. Jarmila Kulata

Platnost dokumentu: 1.9.2022
Koordinator SVP: Mgr. Jarmila Kulata
Dodatek ke $kolnimu vzdélavacimu programu €.5/2022 byl projednan $kolskou radou

dne: 13.6. 2022 usneseni &.j 145/2022 a pedagogickou radou dne: 28.6.2022

M r Digitalné
g s podepsal Mgr.
Jarmila Kulata

Jarmila Datum:

4 2022.06.02
razitko KUIata 14:52:53 +02'00'
Megr. Jarmila Kulata

feditelka skoly

Ve Skrbeni dne : 2.6.2022

Timto dodatkem se upravuje od 1. 9. 2022 $kolni vzdélavaci program Zakladni Skola a matefska
Skola Skrben, p. o. takto:

1. Informatika — v Uéebnim planu se méni casova dotace predmétu ve Ctvrtém rocniku a

obsah u¢iva ve ¢tvrtém a patém roéniku.

Informatika:

Vzhledem k revizi RVP ZV z ledna 2022 a potieb& zmén SVP nejpozdéji od 1. zafi 2024 byl
predmét informatika zafazen do vzdéldvaci oblasti Informatika misto drivéjsi vzdélavaci oblasti
Informaéni a komunikaéni technologie. Vzhledem k tomu Ze v dfivéjsim planu byla pro vyuku
vyuzita disponibilni hodina ve ¢tvrtém rocniku. nebyla tieba Gprava ¢asové dotace u dalSich
piedmeéta.



